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INTRODUZIONE

Tra i cibi salatia pizza é sicuramente uno dei preferiti dai bambini.

Per questo motivamon poteva mancare una pizza tra gli alimenti LAP

La pizza non € un cibo qualunque: come la torta € simbolo di convivialita, in quanto si taglia e
condivide con gli altri ed € ormai conosciuto in tutto il mondo.

Quindi,cerchiamadi sfruttare tutte le qualita sensoriali, cognitivar@atematicheche questo
prodotto ci offre.

L'interesse di questo materiale si basa sulla composizione del gmge)émenti consentono
di creare:

- Dal a 4 fette di pizza

- Fetteidentiche o divers

- uno o piu strati identici o differenti di iempimen®composizione.

Questo materiale consente tre tipi di attivita:

- Attivita di identificazione, linguaggio, osservazione, confronto e situazioni matematiche
solito organizzate in piccoli gruppi

- Rproduzione di schede logiche condifficolta progressivache possono essersvolte
individualmente dn gruppo,fino a 4 bambini.

- Attivita libere, ad esempio in cucina, per promuovere l'imitazione e lI'immaginazione.
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COMPOSIZIONE DEL GIOCO

1. PEZZI
Piatto (x1)
- | Base della pizza (x4)
@ Salsa di pomodoro (X4)
Formaggio (x4)
Funghi (x4)
* Pomodoro (x4)
* Insalata (x4)
Cipolla (x4)
@ Peperone rosso (x2)
@ Peperone Verde (x2)
. Salami (x2)
. Carne (x2)
. Taglio di carne (x2)
/ Rotella (x1)
/ 4 Spatola (x1)
Lista (x1)




2. SCHEDE LOGICHE BAMBINI

IMMAGINI SEQUENZIAIA1 a6
Condifficolta progressiva
Pizzantera

Perl bambino

Da3anniin su

A
A
A

FoglioN ° 1in 4 passaggi4 parti identiche:base per pizza +<rati diriempimento.
FoglioN ° 2in 5 passaggi4 parti identiche:base per pizza 3strati diriempimento.
FoglioN ° 3in 6 passaggi4 identicheparti: base della pizza 4strati di

riempimento.

FoglioN °4in 6 passaggi4 diverse part2 per qualitad):base della pizza + 3 strati di
riempimento

FoglioN ° 5i n 6 passaggi4 parti diverse(3identiche,1 differente):base per jzza +
3 strati diriempimento

FoglioN ° 6i n 6 passaggi4 parti: Base pizza + 3 strati di riempimento.

RIPRODUZIONE DBEODELLCda7a 12

Difficolta progressiva

Pizza intera

Per 1 bambino e in collaborazione fino a 4 bambini
Da3 anni

>y I I D

>\

FoglioN ° 7: 4 parti identidhe: base per pizza +<rati diriempimentoidentici.
FoglioN °8: 4 parti identiche:base per pizza 3 strati diriempimentoidentici.
FoglioN °9: 4 parti identiche:base per pizza 4 strati diriempimentoidentici.
FoglioN °10: 4 parti diverse(2 per qualita)} base per pizza +srati diriempimento.
FoglioN °11:4 partidiverse(3 identiche, 1 differente): base per pizza + Srati
di riempimento.

FoglioN °12:4 parti diverse:base per pizza +<rati diriempimento.



T 9 ¢ D&2 anni

1 OBIETTIMFORMATIVI
Scoprie il gioco e i suadiversielementi, distinguendok nominandoli

1 PREPARAZIONE DEL MATERDNDATTICO

Posizionee gli elementi del gioco mischiasu un tavolo.

Fornire una scatolaper conservare la pizza riallea dellacucina, ad esempion modo
cheipezzinonposil y2 S&aaSNB &YFNNRGA FFOAfYSYGS dzyi

1 SVOLGIMENTO

1° fase:

In piccoligruppi di 6 bambinimostrare la pizza, elementper elemento, ma senza nominarla:
- Primail piatto, poi le fette dellabase della pizzehe verranno messsul piattoed infine ogni
elemento che compone i diversi strati della pizgan mano che l'azione procede, i bambini
dovranno nominare o immaginare cio che vedono.

2°Fase:

Dopo aver "smontato” glelementi della pizza, i bambini saranno in grado di gestirli
liberamente e senza istruzioni, ad esempio nell'area della culcksaiare chescopano il
materiale egiochino liberamente
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T 9 ¢ DdaX anni

1 OBIETTIMFORMATIVI

Identificare e riconoscerdiversicondimenti
Migliorare le capacita di osservazione.
Sviluppare la capacita di associazione
Sviluppare le competenzdinguistiche

1 PREPARAZIONE DEL MATERDNDATTICO

Preparae una dozzina di piccole scatole di smistameatocollarel'immagine di gni pezzo
Questescatoletteverranno utilizzaten molte altre attivita.

Su un tavolo, dispwoe glielementi del gioco mischiati

1 SVOLGIMENTO

In piccoli gruppi di 4 bambini, chiece di ordinare i diverstondimentinelle scatolette
corrispondenti.

Una voltacompletata everificataf Q | T chi€dsfeSaEbambini di normare e contare vari
elementi
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T 9 ¢ DdaX anni

1 OBIETTIMFORMATIVI
Fa parlare e discuterébambini su cio che piace e a@be non piacelLasciae chegestiscano
le diverse opinioniimparino adistinguerlee nominarle.

1 PREPARAZIONE DEL MATERMARATTICO

Mettere i condimenti per la pizza, precedentemente ordinati, nekeatolette di
classificazione distribuirle ai bambini.

Dare a ogni bambinona parte di base per pizza

1 SVOLGIMENTO
In picooli gruppi di 4 bambini chiexte loro dicondirela parte della pizza come vogliono.
Una volta terminato, chiedre di mostrare Igparte di pizzae di descrivere la loro scelta.

I ESTENSIONE
Se possibilesucinareuna pizza insiemai bambini, perfare un confronto con la realta.



' ¢ ¢ L+ L (ORIESENBGRIALI SCHEDAN°4

IMMAGINI SEQUENZIALI

T 9 ¢ DdXanni

1 OBIETTIMFORMATIVI
/| 2YLINBYRSNE dzyl O2yasS3ayl GdNI OSNBR2 dzy QAYY!l 3
Imparae a seguie una sequenzpasso dopo passo

1 PREPARAZIONE DEL MATERDMDATTICO

Usae le schede logichéPizza" da 1 a @&hehanno difficoltaprogressiva edi dettagli
paginab).

Preparae tutti i pezzi del gioco e non solo quelli di cui il bambino ha bisogno.

1 SVOLGIMENTO

Per un gruppo fino a Bambini.

Dae unaschedaa ciascun bambino e mosteloro tutti i pezzi.

Lasciee che leggano le immagini e complati ogni passaggio del modellaiutarli, se
necessariofino a quandaon avranno terminato.

Verificae con lorocheil risultatosiain lineacorf QA f f dzZa i NJ 1 A2y S o
Invitare i bambini a discutere.



I ¢ ¢ L+L ORIESENSGRIALI SCHEDA N°5

RIPRODUCI IL MODELLO

T 9 ¢ DdX anni

1 OBIETTIMFORMATIVI

Comprendere una conseghail 0 NI} GSNAR 2. dzy QAYYl 3Ay S
Riprodure un modello complesso

Collaborares coordinare le azioni cajuelle degli altri

Sviluppodelle competenzdinguistiche

1 PREPARAZIONE DEL MATERDMDATTICO
Usare le schede logiche "Pizza" da 12 chehanno difficoltaprogressiva (vedi dettagli
paginab).

1 SVOLGIMENTO

Per un gruppo fino & bambini.

Dare unaschedaa ciascun bambino e mosteloro tutti i pezzi.

Lasciee che leggano le immagini e complati ogni passaggio del modellaiutarli, se
necessariofino a quandanon avranno terminato.

Verificae con lorocheil risultatosiain lineacorf QA f f dzZa i NJ 1 A2y S o
Invitare i bambini a discutere.

1 ESTENSIONE

Gioco di cooperazione per un gruppo di 4 bambini.

Dae una scheda al gruppo.

Ognuno devescegliere la fetta di pizazhedevepreparare.

Compare il modello insieme e controlta checorrisponda all'immagine dellacheda.

10



' ¢ ¢ L+ L (ORIESENBGRIALI SCHEDA N°6

T 9 ¢ DdX anni

1 OBIETTIMFORMATIVI
Sviluppo delle capacita visitlel senso di osservazione
Sviluppo di un linguaggio specifico

1 PREPARAZIONE DEL MATERIALE DIDATTICO
Preparare trdette di pizza cottre strati. 2 avranno un condimentialentico e uno sara diverso
dagli altri.

1 SVOLGIMENTO
In piccoli gruppiUna voltapreparato il materiale, chieste ai bambini di trovare cio che
diverso tra le tre fette di pizz&hiecere loro di pronunciare il nomd condimentodiversa

1 ESTENSIONE
Gradualmente il giocopotra diventarepiu complicato preparando quattro fette di zza e
guattro strati di condimento, coan unicocondimentodiverso.
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I ¢ ¢ L+L ORIESENSGRIALI SCHEDA N°7

T 9 ¢ DdXx3 anni

1 OBIETTIMFORMATIVI
Svilupparecapacitadi osservazione
Identificare condimenti

Sviluppare un linguaggio specifico

1 PREPARAZIONE DEL MATERIALE DIDATTICO
Preparare due parti di pizza conattro drati con gli stessi pezziatre due parti con 4 strati
differenti.

1 SVOLGIMENTO
In piccoli gruppiUna volta preparato il materiale, chiete ai bambini di trovare le
somiglianze e le differenze tra le 4 parti della pitmeoraggiali a parlare e discutere.

12



' ¢ ¢ L+ L (ORIESENBGRIALI SCHEDA N°8

T 9 ¢ DdX anni

1 OBIETTIMFORMATIVI
Sviluppae memoria visiva
Identificare i condimenti
Sviluppare un linguaggio specifico

1 PREPARAZIONE DEL MATERIALE DIDATTICO
Preparae 4 condimentidiversi

1 SVOLGIMENTO

Mostrare i quattro condimenti a un piccolo gruppo di bambi@hiecere loro di guardare
attentamente e dnominarli, quindi chiedre ai bambini di voltarsiA que$o punto
nasconere un condimentoe chiecere il nome di quello mancante.

La difficoltdpud essereaumentatacambiando la posizione del cibo mentre i bamiserianno
girati dall'altra parte.

O

I ESTENSIONE
L'attivitapuo essere piu complessa scegliendo alimenti meno differenziati o in numero
maggiore

13



' ¢ ¢ L +L WORIESENSBGRIALI SCHEDA N°9

MEMORY PIZZA
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T 9 ¢ DdX anni

1 OBIETTIMFORMATIVI
Svilup@re lamemoria visiva
Identificare i condimenti
Sviluppare un linguaggio specifico

1 PREPARAZIONE DEL MATERIALE DIDATTICO
Preparae dieci scatole piccole e cinque condimenti diveiper qualita.
Posizimare casualmente i diversi condimerstdtto le scatole.

1 SVOLGIMENTO

Per due o tre bambini.Comenel giocomemo, ognbambino devesollevare 2 casellger
provare acrearecoppie identichell bambino rimettea postole 2 scatole saoneé riuscito
aformarelasua coppia.

Il bambinochefa due o piu coppie il vincitore.
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